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Cornhole - Hazeni pytliku N/

Zakladni pravidla hry:

Hraci se domluvi z jaké vzdalenosti budou hazet (oficialné 8,23m) a
losem urdi, ktery z nich bude zacinat prvnim hodem.

Hraje se na jednotliva kola, ve kterych se podcitaji body a pfricitaji k
celkovému skore hry.

Hradi se stridaji po jednom hodu sackem, dokud kazdy neodhodi
vSechny 4 sacky své barvy (jedno kolo hry).

Pokud na desce skonci sacek, ktery se na hraci desku odrazil od
zemé, ihned po takovémto hodu se sacek odstrani z hraci desky.
Body se scitaji az po odhozeni vSech 8 sacku, tedy po odehrani
jednoho kola, takto:

« 3 body za sacek, ktery spadl do otvoru v desce

. 1bod za sacek, ktery zlstal na desce (i takovy, ktery visi nad
otvorem a nespadl do néj a nebo takovy, ktery visi na okraji
desky, ale nedotyka se zem¢e)

« 0 bodU za sacek, ktery lezi na zemi (nespadl do otvoru a ani
nezUstal na desce)

« 0 bod0 za sacek, ktery visi na okraji desky, ale je opreny o jiny
sacek, ktery lezi na zemi a pri odstranéni tohoto sacku by
spadl z desky

V jednotlivych kolech (tedy po odhozeni 8 sackd) si pri¢te body
jen ten hrac, ktery kolo vyhral a to tak, ze se mezi sebou odectou
vysledky obou hracd a vitéz kola si pricte bodovy rozdil ke svému
celkovému skére. (Napr. hra¢ ¢.1 hodil celkem za 5 bod@ a hrac ¢.2
za 3 body: (5-3=2) hrac ¢.1 tedy ziskava 2 body a hraci se pfipravi
na dalsi kolo. V pripadé remizy si za dané kolo nepficte body zadny
hrac.

Cilem hry je ziskat celkem 21 bodU. Hraje se tedy tolik kol, dokud
jeden z hracd nedosahne této mety.

Vzhledem k tomu, ze body v jednotlivych kolech si pricitaji jen
vitézi daného kola, hra nemuize nikdy skoncit remizou a jeden z
hracd vzdy dosahne nebo presahne jako prvni 21 boda.



