PRAVIDLA HRY FREE CROQUET
Cil hry

Zékladnim cilem hry je postupné projet brankami 1 az 5, poté se dotknout sttedového koliku a
ptes branky 6 az 10 dojet k cilovému/startovacimu koliku. Kdo se dotkne cilového koliku
jako prvni, stava se vitézem hry. Dle pfedchozi domluvy mohou zbyvajici hra¢i dohravat,
nebo zacit novou hru.

Hraci plocha a stavba traté

Idedlni hraci plochou je posekana trava. Nicmén¢ 1ze hrat vSude tam, kde je mozno
zapichnout branky a koliky: trava, les, piskové ¢i antukové hiiste apod. Piipadné nerovnosti
hiiste jsou vitany a hru zpestii. Doporucend vzdalenost mezi jednotlivymi brankami jdoucimi
za sebou je od 3 do 10 metrii. Obtiznost trati si po domluve urcuji hraci sami.

Pocet hraca

Hra je urcena pro libovolny pocet hraci. Pro lepsi spad hry je ideéalni pocet 2 az 6 hracu.
Hraci mohou vytvoftit tymy a v tiderech se pravidelné stfidat, nebo hrat kazdy za sebe.

Start

Pted hrou se hrac¢i dohodnou, kdo bude hrat s jakou barvou koule. PakliZze se nedohodnou,
rozhoduje los. Hré¢i hraji v potadi, v jakém jsou od shora barvy na koliku.

Hra zac¢ina u startovaciho koliku. Hra¢ si miZe svoji kouli polozit zprava ¢i zleva na jeden
metr od koliku a poté provést uder.

Projeti branky a trestna branka

------

povazuje v piipadé, kdyz je koule celym svym objemem za konstrukci branky. Pokud se hraci
podaii projet brankou, ziskava uder k dobru. Pokud hra¢ projede dvé branky zaroven, ma

k dobru tdery dva. Pokud hrac¢ projede omylem jinou branku, jedna se o branku trestnou.
Trestnou branku je tfeba projet v opacném sméru, aby mohl pokracovat dale ve hte.

Priibéh hry

Po doteku stiedového koliku, ktery néasleduje po paté brance, nemé hrac uder k dobru a
pokracuje dalsi hra¢ v poradi.

Pokud se po odpalu koule ocitne na misté odkud se neda odehrat. (potok, jama, husté kiovi,
kopftivy apod.) ma moznost si dat kouli na nejbliz§i mozné hratelné misto.

Je na uvazeni hrace jaky druh tideru béhem hry zvoli. Tahané udery jsou zakézané. Pokud se
hrac takto provini, ztistava jeho koule na ptiivodnim misté a ve hie pokracuje dalsi v poradi.



Béhem hry je zakazano jakékoliv vyruSovani a rozptylovani, které maze snizit koncentraci
soupere.

Krokovani a nahravky

Krokovani

Pti hie je mozno trefit soupetfovu kouli a krokovat ji. Déje se tak zejména v ptipadech, kdy
hréci stoji soupetova koule v cesté¢ nebo ma soupef pred hra¢em naskok. Krokovani se
provadi nésledujicim zpisobem: hra¢ vezme kouli soupete a ptilozi ji v libovolném sméru co
nejtésnéji k vlastni kouli. Svoji kouli pfislapne Spickou nohy a zakulacenou stranou palice se
trefi do své koule. Pfi spravném krokovani ziistava koule hrace na stejném misté. Po
krokovani ma hra¢ pravo na dalsi uder. Pokud hra¢ krokovanim posle soupeie do jiné branky
neZ ma projet, je nucen ji zpétné projet. JelikoZ se jednd o trestnou branku, nema narok po
jejim projeti na dalsi uder.

Kouli stejného soupete smi hra¢ krokovat pied kazdou brankou pouze jednou. Pokud ji trefi
pted stejnou brankou, kterou soupet prekonava opakovang, mé soupeft pravo ji ihned
krokovat, avSak bez naroku na dal$i uder (pokud neni jeho barva koule dal$i v poradi).

Nahravky

Pti hie je mozno trefit soupefovu kouli a nahrat si. Nahravka se provadi nasledujicim
zpisobem: hra¢ vezme kouli soupeie a ptilozi ji v libovolném sméru co nejtésnéji k vlastni
kouli. Svoji kouli nepfislapuje nohou. Uderem do své koule pak uvede v pohyb svoji kouli,
nebo ob¢ zarovei. [ v tomto piipadé ma hrac pravo na dalsi uder.

Cilovy kolik a pripadny rozstrel
Po brance cislo deset mifi hrac k cilovému koliku, od kterého hra zac¢inala. Po dotknuti koule
koliku se hrac¢ stava vitézem, nicméné ostatni hraci (pokud se nedomluvi jinak) maji pravo
dohrat kolo v ptipadé, Ze vitézny hra¢ nebyl posledni v potadi.
Pokud se do cile dostane dal$i hra¢, provadi se mezi hraci rozstrel, ktery rozhoduje o vitézi.
V rozstielu hraci zac¢inaji od startovaciho koliku k brance ¢islo jedna a hraji do t€¢ doby, dokud

néktery z hrac¢li nemine branku, kterou ma jiz jeho soupef v daném kole projetou. V tu chvili
hra kon¢i a za€ind nova hra.

Sporné situace

Sporné situace mohou béhem hry nastat. Pokud se aktéfi sporu nejsou schopni domluvit,
rozhoduje nazor ostatnich hracu.

Piejeme vam radost ze hry a co nejvice vitéznych uderi.
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